b i W -
o —

e

e e Dy e
TI P I D I CARTE % 5 I:‘,': i carte oggetto PORTA DEL PALAZZO

'.i- | . Perquesta partita, giocherai con
Carte Eroe |ituo mazzo ha 2 tipi di eroi: maggiore e minore. o) 1 carta Oggetto.

* Muovere avanti o indietro, fino a un massimo di 2 zone, uno dei tuoi eroi che gia si trova sulla
Mappa della Missione. Solo un eroe che ¢ verticale (pronto) puod muovere. Per muovere un eroe,
giralo lateralmente (spossalo).

Fermo Li!

Benvenu’ro in

Huntik™ Gioco di Carte Collezionabili
MANUALE DI ADDESTRAMENTO PER CERCATORI

Prepararsi

Nome della Carta Ly 1oy W Ly ] " .
Gli eroi nemici bloccano i tuoi eroi impedendo loro di muoversi in avanti attraverso

una zona. | tuoi eroi possono muoversi in una zona in cui ¢'& un eroe nemico,
ma non possono muoversi in avanti superando quella zona. ‘ ACH

. Quando uno degli eroi del Giocatore 1
e nella zona 4 con la Porta del Palazzo,
il Giocatore 1 puo spendere il suo turno Potere

:
L’ Tipo di Carta
1. All'inizio della partita, metti una moneta

0GGETTO: STRUTTURA
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sul round 1 del Cronometro della Mappa DEF Nome della Carta per rimuovere dalla mappa quell'eroe e . e m—
1Zi della Missione. ~ ~ pescare 2 carte dal suo mazzo. fao S Pt - s S
In|2|a_1| N S b m b e 5 - CartA Oggetto
. Metti la carta Missione Scappare da ome della Carta :
d a QU I p / Palazzo vicino alla Mappa della Missione. Map a de I..! a MISSIOI’]E : =
W Poi, metti la Porta del Palazzo nella gue glele
o zona 4 del Giocatore 1. J G IOCARE LA PARTITA
. ™ [ g Shinobi E un eroe maggiore Buono. Storm Gladiator E un eroe minore Cattivo. W
P |3' Mischia il tuo mazzo a faccia in gid. i £ Gli eroi Buoni hanno il bordo blu. Gli eroi Cattivi hanno il bordo rosso. Turni e Round
Come vincere i . - e MBS . 4
a gi?;: ;: ztﬁjgﬂ:&mj g:lrtt:o R ) erg: orzzg?:;:)f:qoincg;:ﬁghize Al Byl glocariﬁ g;i?trloirr% non ! Ogni partita si gioca nell’'arco di 7 round. In ogni round, tu e il tuo avversario svolgete dei turni

effettuando giocate. -
Tu e il tuo avversario sarete entrambi alla guida di i Combatti!

una squadra composta dai vostri Cercatori e Titani
preferiti. Dovrete muoverli su di una Mappa della
Missione, aggirando di nascosto i rivali, combattendo
i nemici e giocandorcarte Azione in vostro aiuto.

e Nel tuo turno, puoi fare 1 giocata, poi il turno passa al tuo avversario. Il gioco passa da un giocatore
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! all'altro fino a quando entrambi i giocatori dicono che non vogliono fare altre giocate. A questo punto, S A [y 2ona i cul ¢ SR e ico, 1 10 rCiEsy
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iniziare un combattimento in quella zona. Quando c’e un combattimento in una zona,
tutti gli eroi che si trovano in quella zona si uniscono alla battaglia!

Carte Azione Iituo mazzo ha 2 tipi di carte Azione: Azione a Spossare e Azione Gratuita. il round termina. Muovi la moneta sul prossimo round del Cronometro della Missione.

Cosa Avviene alPlInizio di un Round?

EVERFIGHT BATTITORE DESIGNATO
Giocatore 1 (Squadra dei Buoni/Mazzo
Blu): Sei il giocatore principale della prima
partita. Completa la tua Missione entro il round
7 del Cronometro della Missione e avrai vinto!
Troverai le tue Missioni sulle carte Missione.
Per la prima partita, prova a completare

la Missione Scappare dal Palazzo.

All'inizio di ogni round, prepara (gira in verticale) tutte le tue carte sulla Mappa della Missione.
Nome della Carta Nome della Carta
Nel round 1, il Giocatore 2 gioca per primo. Poi, all'inizio di ogni
round si alterna chi gioca per primo (cioé il Giocatore 1 gioca

per primo nel round 2, il Giocatore 2 gioca di nuovo per primo

Tipo di Carta Tipo di Carta

ATK

Potere Potere

Carta Missione

nel round 3, e cosi via)
. i L2 Cosa posso fare nel mio turno? g%)\
Giocatore 2 (Squadra dei Cattivi/Mazzo Rosso): Sei il giocatore in -

Questa E una carta Azione a Spossare Buona. Questa E una carta Azione Gratuita Cattiva. Su\\’a\“O\ ato di

difesq dgllta |prima partita. Impedisci al Giocatore 1 di scappare dal palazzo 4 Le carte Azione Buone hanno il bordo blu. Le carte Azione Cattive hanno il bordo rosso. Nel tuo turno, puoi fare 1 qualsiasi di queste cose: ey ; A A 1 QU copriral
e avrai vinto! . i uando 2 eroi sono in combattimento, metti a confronto ques il
I vl A y s e - 4 - ; | ) z\or\a
j Quando giochi una carta Azione, segui le sue istruzioni. Poi, mettila nella tua pila degli scarti. « Giocare un eroe dalla tua mano nella tua zona 1. Gli eroi entrano in gioco in posizione I'ATK di ogni eroe con il DEF dell'altro eroe. mb;‘:\'\‘me“\o e
Durante la seconda partita, inverti i ruoli: il giocatore principale della prima = ; e ey SRR i, : ; com e
. ok W ; W= verticale (pronti). Gli eroi maggiori sono‘cosi forti che puoi giocarne solo 1 in.ogni round. sa puo\ fa
partita diventa il giocatore in difesa e viceversa. Puoi giocare quanti efoi minori vuoi i ogni round. el tuo turno!
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:'f‘ /- Combatti! (continua dal lato opposto)

* Se I'ATK del tuo eroe & pari o superiore al DEF dell’eroe nemico:
L'eroe nemico viene messo KO, sara cioé messo nella pila degli scarti del tuo avversario.

Se il DEF del tuo eroe & pari o inferiore all’ATK dell’eroe nemico:
Il tuo eroe viene messo KO, sara cioé messo nella tua pila degli scarti.
(attacchi) dei tuoi eroi in combattimento. Col totale ottenuto, assegnerai quegli attacchi

DEF di un eroe nemico, lo metterai KO. r
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Gli attacchi di Fan Dancer

e Jokoul si sommano:
con un totale di 4, Shinobi
viene messo KO!

t

A volte ci saranno piti di 2 eroi in combattimento. Quando questo avviene, sommerai i valori di ATK

nemici, distribuendo il totale come preferisci. Se assegni un numero di attacchi pari o superiore al

Shinobi ha solo 1 attacco
rimasto dopo aver messo
KO Jokoul, percio non puo
mettere KO Fan Dancer.

tra gli eroi

Oltre a giocare 0 muovere un eroe, ¢i sono 3 cose che puoi
fare nel tuo turno (ricorda, puoi sceglierne solo 1):

e Usare un potere Azione a Spossare scritto su uno dei
tuoi eroi che si trova sulla Mappa della Missione. Per usare
un potere Azione a Spossare di un eroe, spossa |'eroe con
il potere che desideri usare e segui le sue istruzioni. Usare
un’Azione a Spossare richiede tutto il tuo turno.

* Giocare una carta Azione dalla tua mano.
La tabella sottostante mette a confronto come giocare
carte Azione a Spossare e carte Azione Gratuita.
CARTE AZIONE A SPOSSARE - CARTE AZIONE GRATUITA

Proprio come dice il nome, le Azioni Gratuite

Per giocarla, spossa (gira lateralmente) : gl o
sono gratuite! Non hai bisogno di un eroe

uno dei tuoi eroi pronti.
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Giocare un’Azione Gratuita
richiede tutto il tuo turno.

Giocare un’Azione a Spossare
richiede tutto il tuo turno.

Metti la carta nella tua pila degli
scarti dopo averla giocata.

Metti la carta nella tua pila degli
scarti dopo averla giocata.
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¢ Dire al tuo avversario
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Quando pesco altre carte?

A partire dal round 2, entrambi i giocatori iniziano il round pescando 2 carte
dalla cima del proprio mazzo e aggiungendole alla propria mano.

Questo significa che pescherai 2 carte allinizio dei round 2, 3, 4, 5,6 e 7.

pronto per giocare una carta Azione Gratuita.

Sveglial — Quando mi gochi dalia ua mano, puoi preparare.
un eroe minore amico
a

Pronto!

Devi spossare un eroe quando
Muovi
0
Usi un’Azione a Spossare scritta sulla carta
0
Giochi una carta Azione a Spossare

Dopo che un eroe viene spossato, durante quel
round, non puo pill muovere, né usare la sua Azione a
Spossare, né giocare una carta Azione a Spossare.

puoi trovare la guid

Pronto e spossato

Per spossare un eroe, giralo lateralmente in questo modo:

- un Cercatore esperto con le buste di 4
Huntik™ Gioco di Carte Collezionabili. %
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: Spossatd!

All'inizio di ogni round, prepara
(gira in verticale) tutte le tue carte
sulla Mappa della Missione.

Pesca una carta. Stordisci un eroe minore nemico
bersagio che sitrova in questo combttimeno
(Rimuovi  suoi attacchida questo combatiimento.)

- Per la lista completa delle carte dellespansione Secrets and Seekers, -
_ visita Huntik.com v

. tik.com
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